‘/ ‘ [eacher Ania .

0
POMY St
> BOOK

Pomysty | materiaty na
udane zajecia zarowno w
jezyku polskim jak |

angielskim 6




Witaj!

Jeste$ wtasnie w posiadaniu Pomystobooka, czyli e-booka, w ktorym
znajduje sie wiele pomystéw na ciekawe zabawy z przedszkolakami.
Celem tych zabaw jest powtdOrzenie sobie i utrwalenie poznanego juz
wczesniej stownictwa. Wyjgtkowosc zabaw tu zawartych polega na ich
uniwersalnosci, oznacza to, iz pasujg one do powtorki stownictwa z
kazdego tematu i jezyka. Oprdécz tego w Pomystobooku zawartam
materiaty do druku, ktére na pewno przydadzg sie podczas zajec

dydaktycznych. Sg to kolorowanki oraz karty obrazkowe.
Mam nadzieje, ze wiedza i tresci zawarte w e-booku wptyng na jakosc
Twoich zajec. Po wiecej inspiracji zapraszam na mojg strone

internetowg www.teacherania.pl

Sciskam,
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Co potrzebujesz do zabawy?

Piteczke lub misia (cos czym dzieci w kotku mogg do
siebie rzucad)

Na czym polega zabawa?

Wszystkie przedszkolaki siadajg na dywanie w kotku,
nauczyciel siada razem z nimi. Zabawe rozpoczyna nauczyciel,
ktory trzyma pitke w rece. Jego zadaniem jest opisanie
jakiegos przedmiotu tylko po jego cechach, a zadaniem dzieci
jest odgadniecie jaki przedmiot miat na mysli. Gdy dzieci
zgadng, nauczyciel rzuca pitke do wybranego dziecka. Ten, kto
ma pitke w rece kontynuuje zabawe opisujgc inng rzecz.

Wskazowka: Jezeli mtodsze dzieci majg problem z
wymyslaniem rzeczy, mozesz im pomaoc i szepngcC im do ucha
CO mMajg opisac.



Co potrzebujesz do zabawy?

Karty obrazkowe ze stownictwem, ktore aktualnie
chcesz powtorzyc.

Na czym polega zabawa?

Wszystkie przedszkolaki siadajg na dywanie w kotku,
nauczyciel siada razem z nimi. Zabawe rozpoczyna nauczyciel,
ktory ma w rece dwie karty obrazkowe. Najpierw obie z nich
pokazuje dzieciom obrazkiem w ich kierunku, aby
odpowiedziaty co przedstawiajg karty. Nastepnie dzieci
obstawiajg ktora karta bedzie szybsza i pierwsza wroci do
nauczyciela. Pozniej nauczyciel puszcza obie karty
jednoczesnie w obieg, z tym, ze jedng z nich podaje dziecku
Ze swojej prawej strony, a drugg z nich ze swojej lewej strony.

Zadaniem przedszkolakow jest podawanie sobie kart z reki
do reki jak najszybciej potrafig. Wygrywa karta, ktora szybciej
dotrze do nauczyciela obiegajgc cate kotko.



Co potrzebujesz do zabawy?

Woreczek gimnastyczny, karty obrazkowe ze
stownictwem, ktore aktualnie chcesz powtorzyc.

Na czym polega zabawa?

Wszystkie przedszkolaki siadajg na dywanie w kotku,
nauczyciel siada razem z nimi. Na srodku dywanu potozone
sg karty obrazkowe, ktore dzieci juz poznaty (w jezyku polskim
lub angielskim, w zaleznosci od tego co chcemy z dzie¢mi
powtorzyC). Przed rozpoczeciem zabawy umawiamy sie, ktore
hasto z kart obrazkowych potozonych na dywanie bedzie
parzy¢, czyli nie tapiemy woreczka na to hasto.

/abawa polega na rzucaniu do siebie woreczkiem i
wypowiadaniu jakiegokolwiek stéwka z tych, ktére
przedstawiajg roztozone karty. Przedszkolak, do ktorego leci
woreczek musi uwaznie stuchac, aby nie ztapac go na hasto,
ktore parzy. Gramy tak, az do momentu, w ktérym odpadng
osoby, ktore ztapaty woreczek na hasto, ktére nie powinny i
zostanie jeden zwyciezca.



Co potrzebujesz do zabawy?

Szarfy gimnastyczne (tyle sztuk ile jest dzieci), karty
obrazkowe ze stownictwem, ktére aktualnie chcesz
powtorzyC, magnetofon

Na czym polega zabawa?

Szarfy rozktadamy na dywanie i wktadamy do nich karty
obrazkowe (do kazdej szarfy po jednym obrazku). Nauczyciel
przygotowuje sobie dowolng muzyke w magnetofonie.

Zadaniem dzieci jest bieganie wokot szarf po dywanie do
muzyki oraz tance do momentu ustania muzyki. Gdy muzyka
ucichnie kazde dziecko musi wskoczyc do jakiejs dowolnej
szarfy i zastygniecie. Kto sie poruszy musi odgadng¢ nazwe
obrazka, jaki znajduje sie w szarfie.

Gdy dzieci znow ustyszg muzyke znowu biegajg i gra toczy sie
od nowa. Dzieci muszg pamietac o tym, aby za kazdym razem
gdy muzyka ucichnie wskakiwac¢ do innej szarfy.



Co potrzebujesz do zabawy?

Szarfy gimnastyczne, karty obrazkowe ze
stownictwem, ktore aktualnie chcesz powtorzyc.

Na czym polega zabawa?

Najpierw wybieramy ochotnika, ktory zostanie kotkiem. Kotek
otrzymuje do reki zestaw kart obrazkowych do powtoérzenia.
Pozostate dzieci stajg sie myszkami. Zadaniem nauczyciela
jest roztozenie na dywanie o jedng mniej szarf niz jest dzieci.
Szarfy to nory myszek. Gdy nie ma kotka myszki biegajg sobie
swobodnie po sali.

Na hasto nauczyciela uwaga kot idzie! (wypowiedziane w takim
jezyku w jakim prowadzimy zajecia) myszki muszg schowac
sie do norek. Dziecko, ktore nie zdgzy wskoczy¢ do szarfy
zostaje ztapane przez kotka i musi wypowiedziel stowko,
ktore pokaze jej na karcie obrazkowej kotek

/tapana 0soba zostaje kotkiem, bierze zestaw kart
obrazkowych, odgadnietg karte odktada na bok i gra toczy sie

od nowa.
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Co potrzebujesz do zabawy?

karty obrazkowe ze stownictwem, ktore aktualnie chcesz
powtorzy¢, karta z obrazkiem bomby, tasma dwustronna, dwie
kostki do gry

Na czym polega zabawa?

Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel przykleja na podtodze na tasmie
dwustronnej obrazkiem do gory stownictwo, ktore chcemy powtorzyc (w
takiej odlegtosci od siebie, aby dzieci mogty sobie swobodnie przejsc z
karty na karte) a miedzy nimi obrazek z bombg. Dzieci ustawiajg sie jeden
za drugim w pocigg przed kartami. Kazdy po kolei rzuca dwoma kostkami
(Czasami wystarczy tylko jedna kostka, w zaleznosci od tego ile masz kart
przyklejonych do podtogi), po czym przechodzi o tyle pdl do przodu (po
kartach), ile wyrzucita kostka. Jego zadaniem jest odgadniecie stowka na
jakim stoi. Jezeli dziecko natrafi na bombe to wybucha (odpada z gry, lub
jezeli w mtodszej grupie dzieci niechetnie reagujg na odejscie z gry, po
prostu wybuchajg, ale nie odpadajg). Po odgadnieciu stowka dziecko
schodzi z planszy i idzie na koniec kolejki (jezeli nie wybuchto).

Wskazowki: Dobrze, zeby karty byty zalaminowane i dobrze przyklejone
do podtoza, aby wykluczyc ryzyko poslizgniecia sie na karcie.

W starszej grupie mozemy przy kazdej rundzie urozmaici¢ przechodzenie
po planszy np. przeskakiwanie, przechodzenie na jednej nodze itp.
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Co potrzebujesz do zabawy?

patyczki laryngologiczne, kubek, tasma dwustronna,
stownictwo, ktére chcemy powtdrzy¢ w formie malutkich
obrazkdéw, maty obrazek dinozaura

Na czym polega zabawa?

Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel tworzy materiaty potrzebne do
gry. Sg nimi patyczki laryngologiczne, na ktore tasSmg dwustronng
przykleja obrazki ze stownictwem, ktore chce aktualnie powtorzyc, ale w
takiej wielkosci, aby zmiescity sie do kubka lub puszki (wazne, aby nie byto
to cos przez co wida¢ obrazki). Na jednym z patyczkow przykleja obrazek
dinozaura (wazne, aby byt on tej samej wielkosci co reszta obrazkéw, aby
niczym sie nie wyrozniat).

Gotowe patyczki z obrazkami wktadamy do puszki obrazkiem do dotu, tak
aby na gorze dla dzieci widoczne byty same patyczki. Zadaniem dziedi,
jest ciggniecie po jednym patyczku tak, aby nie trafi¢ na dinozaura. Kazde
dziecko po wylosowaniu jednego patyczka pokazuje wszystkim co ma,
nazywa obrazek i zostawia go sobie.

Dziecko, ktére wylosuje dinozaura odpada, a my z powrotem wktadamy
dinozaura do puszki i mieszamy, aby dzieci nie widziaty gdzie on jest.
Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi jak najwiecej patyczkéw i nie natrafi na
dinozaura.
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Co potrzebujesz do zabawy?

woreczek gimnastyczny, stownictwo, ktére chcemy powtorzyc,
taSma dwustronna

Na czym polega zabawa?

Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel przykleja na dywanie kawatek
tasSmy dwustronnej. Bedzie to linia, ktérej nie mozna przekroczyc
podczas rzucania woreczkiem, (zamiast tasSmy mozna tez uzycC szarfy
gimnastycznej). Troche dalej na dywanie w réznych miejscach ktadziemy
karty obrazkowe, do stownictwa, ktére chcemy powtorzyc.

Zadaniem dzieci jest ustawic sie w szeregu jeden za drugim. Kazdy po
kolei staje przed wyznaczong linig i stara sie dorzuci¢ woreczek na
wybrang przez siebie karte obrazkowg. Po trafieniu na karte |
odpowiedzeniu na pytanie co przedstawia karta obrazkowa otrzymuije
jeden punkt.

Po zakonczonej turze (lub paru turach w zaleznosci od tego ile macie
Czasu na jedng zabawe), sumujemy punkty i ogtaszamy zwyciezce.

Wskazdéwka: W starszych grupach gre mozna troche utrudnic uktadajgc
obrazki w réznej odlegtosci od linii rzutu. Dalej potozone obrazki moga
miec wiecej punktow (np.2 punkty, kolejne 3 punkty itp).
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Co potrzebujesz do zabawy?

Przyniesione z szatni dzieci rekawiczki w sezonie
zimowym lub kapelusze w sezonie letnim, stownictwo,
ktore chcemy powtorzyc

Na czym polega zabawa?

Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel przynosi z szatni
rekawiczki lub kapelusze i czapki z daszkiem w takiej ilosci aby
przykryty karte obrazkowa. Dzieci siadajg na dywanie w kole i
nauczyciel z nimi. Na dywanie lezg karty obrazkowe (obrazkiem
skierowane do gory) przykryte ubrankami dzieci. Zadaniem dzieci
jest poprzez odkrycie jednej rekawiczki i zobaczenie tylko
kawatka obrazka zgadngc jakie to jest stowko. Zaktadamy, ze s3
to karty, ktore dzieci juz widziaty i znajg obrazki.
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KONIEC

Jezeli dotartes, az tutaj oznacza to, ze ten e-book byt
dla Ciebie przydatny i wzbogacit Twoje zajecia.

Jezeli chciatbys skorzystac z wiekszej ilosci materiatow
dla przedszkolakow, zdoby¢ wiedze na temat nowych
zabaw oraz uzyskac dostep do catych scenariuszy zajec
wraz z potrzebnymi narzedziami zapraszam Cie na
Mmojg strone internetowa:

www.teacherania.pl

Bardzo Ci dziekuje za przeczytanie mojego e-booka i
zycze Ci uczucia satysfakcji i spetnienia w zawodzie
nauczyciela.
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